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2 JUGADORES 

1. PREPARA DOS DADOS  

(PUEDES PINTAR CADA DADO DE UN COLOR, PEGAR UNA PEGATINA IDENTIFICATIVA…) 

VAMOS A EXPLICARLO CON UN EJEMPLO 

2. ¡ES TU TURNO! TIRA LOS DADOS 

POR EJEMPLO, EN EL DADO ROJO TE HA TOCADO 

UN 3 Y EN EL DADO AZUL TE HA TOCADO UN 4 

3. TUS COORDENADAS SON (3, 4). DIRÍGETE HACIA ESA 

CASILLA…              “DESCRIBE CÓMO ERES” 

(TENDRÁS QUE CONSTRUIR FRASES COMPLETAS, USAR EL VOCABULARIO APRENDIDO, 

CONTARNOS COSAS DE TI, EMPLEAR TU IMAGINACIÓN Y TUS DOTES DE ARTISTA…) 

4. ES EL TURNO DE TU OPONENTE (MISMOS PASOS) 

 

 

 

1 DADO ROJO 

1 DADO AZUL 

 

 

 SI TE TOCA… LA CASILLA “ELIGE TEMA”              PODRÁS HABLAR DE  

LO QUE TE APETEZCA: CUALQUIER TEMA QUE TE INTERESE. 

 

 SI TE TOCA…  LA CASILLA “ESTRELLA”         GANAS UN PUNTO PARA: 

GANAR MÁS TIEMPO EN LA PRÓXIMA CASILLA, ELEGIR UN JUEGO PARA 

DESPUÉS DE LA TAREA, UN PLATO, UN POSTRE PARA EL DÍA SIGUIENTE… 

 

 

 


